KARU FORELDRAR!

Krakkar geta haft mjég gaman ad MicroMacro.
Hafié pd i huga ad pott pad séu engar myndir
af grofu ofbeldi, pa fjalla sakamalin oft um
mord, sambandsordugleika og énnur
fullordinsleg umfjollunarefni.

Okkar reynsla synir ad flest born sem eru ordin

10 ara eda eldri rada vid gleepasogur af pessu tagi.
Audvitad eru personuleiki og proski barna samt
mjdg persénubundinn.

Vid merktum sakamalin med pessum merkjum
til ad pid getid sed heefi peirra.

i bessu sakamali eru hvorki mord, groft ofbeldi
né visanir i kynlif.

betta sakamal synir slys, moré og lik asamt
pvi ad syna kringumstaedur daudans.

i pessu sakamali eru umfjdllunarefnin grof.
Spiladu sakamalid fyrst til ad meta hvort pu viljir
spila pad med bérnum.

FYRIR LENGRA KOMNA

Vid maelum med pessari reglubreytingu ef pid erud buin ad spila nokkur mal og gengur
vel: Lesid bara fyrsta sakamalaspilid pegar pid hefjid nytt mal. Upphafsspilid inni-
heldur allar naudsynlegar upplysingar sem parf til ad leysa malid. bid getid pvi reynt ad
leysa allt malid AN PESS aé nota sakamalaspilin. Verkefnin og lausnirnar & peim eru
oft visbendingar, pannig ad pad verdur talsvert erfidara ad leysa malin an peirra. begar
bid haldid ad pid séud buin ad sja allt sem haegt er ad sja, getid pid reynt ad svara 6llum
spurningunum i réd. Ef pid festist einhversstadar i spilinu getid pid skodad spjoldin sem
pid erud buin ad leysa hingad til. bid getid pa séd visbendingar og leidrétt rangar
kenningar.

ERU OLL MALIN LEYST?

Vié maelum med pvi ad hengja kortid upp. begar gesti ber ad gardi getur pu leyst sakamal
med peim hratt og 6rugglega.

Ef pid erud polinmdd og latid gott ord berast um spilid, pa erum vid viss um ad vid getum
buid til ny sakamal og nyjar borgir i nainni framtid!

bangad til, getid pid drepid timann med pvi ad finna og leysa nokkrar adrar prautir sem
eru faldar i borginni. Til deemis:

« Af hverju er verid ad yta manni ofan i anna? S
. . . ’ . . / O ‘
« Vid fengum tilkynningu um ungbarn sem tyndist. Hvad kom fyrir? ‘] <
D,
- Madur tilkynnti ad veski hafi verid stolid vid kaffihusid i sudurhluta S \¢ \1“‘

borgarinnar. Hvar er pad? ===) rl
(L

Svarid vid pessum spurningum og fleiri P

sakamalum er hagt ad finna & vefsidunni okkar: rwww_spilaborg.islrmzromacro l
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Stefan Sigurjonsson, Larus Oskarsson
0g Brynja Valdis Gisladottir.

byding: Audur Akadottir og Steingerdur
Léa Gunnarsdottir.

Endurprentun og Utgafa & reglubokinni, ihlutum og mynd-
skreytingum eru bénnud an leyfis.

www.spilaborg.is

i)

Innihaldsvidvérun: MicroMacro inniheldur vidfangsefni a bord vié likamlegt og andlegt ofbeldi, erétik og dauda.

Johannes Sich

Velkomin til Glaepaborgar - borg par sem glaepir
leynast a hverju horni. Hér eru stérhzettuleg
leyndarmal, ran i skugga nzetur og kaldrifjud

mord daglegt braud.

Rannséknarteymi, vid purfum a hjalp ykkar ad halda.
Pid munud spila saman sem teymi og stédva glaepaodlduna
sem hefur herjad a borgina.

Ritstjorn og proférk:
Stefan Sigurjonsson, Larus Oskarsson og Brynja Valdis Gisladottir.

byding : Audur Akadottir og Steingerdur Léa Gunnarsdottir.



IHLUTIR

1kort af borginni
120 sakamalaspil

16 umslog
1staekkunargler (+ limmidi)

Fordist ad skoda spjoldin

 Limdu limmidann & staekkunarglerid. eins og haegt er

UNDIRBUNINGUR (

J

+ ad eru 16 sakamal. Hvert mal er inniheldur bunka af
sakamalaspilum. Hvert pessara spila er merkt med
sakamalamerki og numeri efst i haegra horni spilsins.
Flokkid hvert sakamal i umslag pannig ad tolurnar séu
i réttri roo.

i

UPPSETNING

Leggid kortid & hentugan stad. Stort bord er best, en pid gaetud lika spilad a golfinu eda
hengt kortid upp a vegg. Passid ad hafa petta i huga:

« Allir leikmenn purfa ad hafa gédan adgang ad kortinu. Bordid zetti ad vera pannig ad
allir leikmenn geti gengidé umhverfis pad til ad skoda kortid fra éllum hlidum.

» Lysingin parf ad verailagi! bid purfid sterkan lampa eda dagsbirtu. Spilid gengur ut
a ad taka eftir smaatrioum sem erfitt er ad sja i slaemri birtu.

« Alilt kortid parf ad vera synilegt 6llum stundum. bad gzeti verid best ad geyma drykki
og pess hattar til hlidar. Sakamalaspilin settu ad vera vid hlidina & kortinu en ekki ofan
a pvi. bau gaetu verid ad fela senuna sem pid erud ad leita ad.

» ATH. Go4d lysing er afskaplega mikilvaeg! Ef atridin & kortinu virdast of litil og
personurnar of erfidar ad adgreina pa er pad oftast af pvi ad pad er of dimmt hja ykkur.

« Veljid einn leikmann til ad vera stjornanda rannsoknartey-

« Takid sakamalabunkann sem heitir ,Pipuhatturinn” uar

« Lausnin & verkefni er alltaf akvedinn atburdur a kortinu. Finnid

AF STAD!

Til ad skilja undirstoduatridi leiksins maelum vié med ad spila
fyrsta sakamalid, ,Pipuhatturinn®”. bid getid byrjad & pvi nina
a medan pid lesid reglurnar!

misins. Hann leidir rannséknina og ber 4byrgd a pvi ad lesa
spilin.

HAT/DAHOIDRS

*kk ok ok

umslaginu sinu og setjid hann vid hlid kortsins.

« Efsta spilio er alltaf upphafspil sakamalsins. bad gefur yfirlit ® Y

yfir glaepinn sem & ad leysa og synir mynd af adalpersénunni.
Stjérnandinn synir petta spil og les upphatt pad sem stendur
aftan & pvi.

Upphafsspil

Lesid hatt og skyrt allan texta a spilunum pvi hann.inni.heldur
oft mikilvaegar upplysingar! Passid jafnframt ad allir leikmenn
skodi myndirnar a peim.

« Efsta spilid i bunkanum (framhlidin & spjaldi tvo) lysir na fyrsta

HEFYR SKIALDMEYIN

verkefninu ykkar & svortum bakgrunni. Stjérnandinn les spurning-
ASTADU FYRIR

una upphatt fyrir alla an pess ad snua spilinu vid og an pess ad taka
spilid af bunkanum.

MORDINY?

"
-

rétta atburdinn nana. begar pid haldid ad pié hafid fundid lausnina
snyr stjérnandinn spilinu vid og athugar hvort hnitin a spilinu séu (Sakamélaspiln ffamh“BJ
pau s6mu og a atburdinum sem pid fundud a kortinu.

MERKIN

Ef bu vilt skoda einstdk atridi
betur getur pu notad staekkunar-
glerié sem fylgdi mea!

.

>~ betta merki synir ad hér er visbending sem
Q~ getur reynst gagnleg til ad leysa komandi
verkefni i pessu sakamali.

P (Setjid petta spjald vid hiia bunkans bannig
[N - ad verkefnid a naesta spjaldi sjist lika)

Fylgié pessum leidbeiningum ef paer eru framan a sakamalaspili.

NU purfid pid ad leysa tvo verkefni samtimis. Ef somu leidbeiningar koma upp
a naesta spjaldi haldid pa afram ad syna ny verkefni - pad geta verid allt ad prju
eda fjogur verkefni synileg 4 sama tima.

SAKAMALIN

Vid maelum med pvi ad spila fyrstu fimm sakamalin i peirri r6é sem pau eru talin upp hér
ad nedan. Stjornurnar gefa nokkurn veginn til kynna hversu fl6kid og langt malid verdur.

g Pipuhatturinn (Fyrsta sakamalia) & Bessy Bernes
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« Ef lausnin er rétt, les stjornandinn textann a spilinu og synir hinum

Sakamélaspil, bakhlig
leikménnunum myndina.

» Ef lausnin er rong, skilar stjornandinn spjaldinu strax til baka & bunkann an pess ad Ff ykkur gengur vel ad leysa malin ba skulud pié ‘

lesa & spjaldid. Stjérnandinn segir hinum ad petta hafi verid rangt og pau purfi ad rann- profa reglur fyrir lengra komna (4 naestu sidu)!
saka malid frekar. Nu veit stjérnandinn hver lausnin er og ma ekki lengur hjalpa hinum ;

ad leysa malié. (Ef hopurinn er & rangri leiéd ma stjornandinn gefa visbendingu til ad RAD
hjalpa adeins). —

. . . - - , , ) « bad getur verid hjalplegt ad merkja atridin med krénum, téppum o.p.h.
« begar lausnin a verkefni er fundin er spilid sett til hlidar. bad er nina nytt spil efst

i bunkanum - petta er naesta verkefni!

« Eins ogi 6llum samvinnuspilum er haetta a ad akvednir leikmenn taki stjérnina og styri
alveg umraedum. Reynid ad passa ykkur & pessu og gefid 6llum tzekifeeri & ad taka patt

« Nu skulud pid leysa 6ll fjogur verkefnin i fyrsta sakamalinu i réttri réd. i ranns6kninni.

« Nu kunnid pid spilid og getid leyst floknari sakamal!



