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Formali forseta Islands

Gudna Yh. Yohannessonar

Bordspil hafa fylgt mannkyni fra alda
60li. Fraegast hlytur manntafl ad vera
og hér & Islandi eigum vi6 fornar ségur
af idkun skékar.  Voluspa setjast aesir
ad tafli og pekkti Snorri Sturluson pa
ségu i paula. Vel méa vera ad hér &
Bessastodum hafi f6lk stytt sér stundir
yfir taflbordi begar stadurinn var i eigu
Snorra 4 prettdndu 61d. Fra peim tima
hafa lika fundist taflmenn & slé6dum
norrsenna manna, dyrgripir sem voru
skornir til ir hvalbeini og rostungsténn
og eru nu til synis & séfnum.

bad liggur vid ad sidustu ar og aratugi

hafi Utvegsspilid pétt eins mikil gersemi.

N1 er lidin neer half 61d fra pvi ad

bad birtist landsménnum i fyrsta sinn
og sl6 bad fljétt i gegn. Spil vilja b6
glatast og tynast, rétt eins og taflmenn
sem grafnir eru ur j6rdu 6ldum sidar.
Stundum sast Utvegsspilid gamla til
s6lu & nytjamoérkudum eda 6drum
vettvangi, oftar en ekki eftir ad bad
var grafid upp i gémlum geymslum og
kynslédir sem nutu pess voru vaxnar
ur grasi. Péttust margir hafa himin
héndum tekid begar peir komust yfir
‘L'Itvegsspil med pessum heetti.

Og nu getur {61k sest vid petta dgaeta
spil & nyjan leik. Sjalfur 4 ég ljufar
minningar um fjélskyldustundir yfir
Utvegsspilinu. Vid settumst nidur
saman, vid bord par sem landid og
midin bléstu vid & fagurskreyttu
spjaldi. Vid reyndum okkur i ttgerd

og leerdum 4 eigin skinni ad svipull

er sjavarafli. Oft var pad svo ad arinni
kenndi illur raedari en hitt fundum vid
lika ad njota skal byrjar pa bydst. Um
leid leerdum vid pau sannindi ad best
er ad sigla milli skers og baru. Pegar
leid & leikinn kom lika gjarnan i 1j6s hid
fornkvedna ad enginn dregur annars
fisk ar sj6 — eda & ad minnsta kosti ekki
ad leyfast pad. Pad er bannad ad svindla
i1ifi og leik.

Utvegsspilid var og er skemmtileg leid
til ad minna & mikilveegi sjavarutvegs

i s6gu okkar og samtid, og i tungumali
okkar og menningararfi ef ut i pad er
farid. Eitt er breytt frad pvi ad spilid kom
ut i fyrsta sinn: Nu er hsegt ad skemmta
sér i 6teljandi télvuleikjum og vissulega
er bad fagnadarefni ef hofs er geett.
G608 gamaldags bordspil halda engu ad
sidur gildi sinu. Fj6lmargar rannséknir
stadfesta ad bérnum og ungmennum
lidur ad jafnadi best ef pau geta

notid samveru me? fjolskyldu sinni,
foreldrum eda 66rum forrddamoénnum.
Fjolskylduspil eru kjoérin leid til ad
tryggja slikar stundir.

Eg 6ska leikendum Utvegsspilsins
go6ds gengis 4 Agissléd.

f 2 prddas L 5
e

Gudni Th. J6éhannesson



Pakki fui Spitaborg
Spilaborg vill pakka fyrir pad traust
sem okkur er synt med pvi ad traa

okkur fyrir pvi dbyrgdarmikla
verkefni ad gefa Utvegsspilid ut & ny.

Einnig verdur ad taka fram ad betta
verkefni hefdi ekki tekist 4n studnings
frd 6metanlegu samstarfsfolki en
framlag peirra endurspeglast & spila-
bordinu, i skipaspjéldum og vidar.

Gudmundur Sighvatsson hja Slipp
trésmidju ehf. ték ad sér hid dmogu-
lega og handsmidadi 4 km af htisum
og skipum. Audur og hinir snilling-
arnir hja Fangaverk sju um ad

lita herlegheitin og pakka saman
spilunum sem Prentmet Oddi
prentadi af alad.

Svanhildur hja Spilavinum, Vigfis
Markusson og SFS eiga okkar bestu
bakkir skilid fyrir r4dgjof, ljosmyndir
og adstod.

Fjo6lskyldum okkar og vinum — sem
hafa heyrt or8id Utvegsspilid oftar
en godu hofi gegnir sidustu vikur —
kunnum vid lika okkar bestu pakkir.

bakkir fyrir sitt framlag fa peir Jon
Agnar Olason fyrir ad sja baeklingi
bessum fyrir margvislegu textaefni
og Arni bér Arnason hénnudur fyrir
ad lja efninu svo fallegt 1tlit.

P43 kunnum forseta islands, Hr.
Gudna Th. J6hannessyni, miklar
bakkir fyrir ad gefa sér tima til ad rita
inngangsord ad baeklingnum fyrir
bessa enduruatgafu.

En dypstu pakkir okkar feer Haukur
Halldérsson og fjolskylda hans,

og beir sem stédu med honum

ad Spilaborg 4rid 1977, beir

Témas Témasson, Einari borsteinn
Asgeirsson, Jén Jénsson og
fjolskyldur — beaedi fyrir ad faera okkur
Utvegsspilid fordum og ekki sidur
fyrir ad treysta okkur fyrir pessari
endurutgafu.

Vid erum eflaust ad gleyma
einhverjum, en bid vitid ba hver bid
erud og hve einlaegt bakkleeti okkar
er engu ad sidur.

Um leid og vid é6skum eigendum hins
nyja spils til hamingju hlokkum vid til
ad hefjast handa vid neestu verkefni
Spilaborgar.

Fylgist med og g6da skemmtun!

Virdingarfyllst fyrir hénd Spilaborgar,

'y,

Stefan Sigurjénsson




Utvegsspilid ~ Spt&v&eg&w

Utvegsspilid var hannad af Hauki Halldérssyni og kom fyrst iit 4rid 1977.
bad kemur hér aftur ut i itgafu Spilaborgar og markmidid er ad hun sé eins
tri fyrstu itgafu og hugsast getur. [hlutirnir eru peir sému og pad eina sem
hefur verid breytt er uppfeerdur skipafloti og pessar enduruppsettu reglur.

Ef bu vilt spila eftir endurbaettum fjélskyldureglum i hénnun
Sigursteins ]J. Gunnarssonar pa skaltu fara eftir textanum sem birtist

i blau boxunum. Fjélskyldureglurnar halda i anda ﬂtvegsspilsins en
koma ykkur hradar inn i spennu leiksins, tempra handahof spilsins og
tekur styttri tima ad spila.

Leiktimi fjélskyldureglanna er um 20 minutur fyrir hvern spilara. b.e.
rumlega klukkutima langt fyrir prja spilara eda tveggja tima langt
fyrir sex spilara.

Yfirlit

f Utvegsspilinu styrir pu flota af skipum & veidum umhverfis island. bu
munt kaupa skip, missa pau i 6lgusjé, stunda dhesettuveidar og selja
hardfisk. Leikmenn skiptast & ad kasta og framfylgja reitum bordsins.
Peir fa afla og pening af télureitunum en lenda i atvikum & tdknreitum.
Rikasti utgerdarmadurinn i lok leiks sigrar!

Uppsetning
Veljid einn leikmann (t.d. med teningakasti) til ad vera bankastjéri. Hann
er sa eini sem ma sja um bankann og faer par ad auki ad hefja spilid.

Skipaspjold
» Pad eru 88 skip i spilinu i 9 mismunandi litum. Radadu spilunum
i bunka eftir litum en skiladu skipum i kassann pbannig pad séu jafn
morg skip af hverjum lit og bad eru leikmenn.
(4 leikmenn = 4 skip i hverjum lit.)
+ Oll skip 4 sama verdi eru eins 4 litinn og borga jafnmikid 1t
fyrir aflann.



* Hvert skip getur landad dkvedid miklum afla eftir bvi hvernig
fiskast. Pau geta fiskad litinn afla (1), midlungs afla (2) og mikinn
afla (3). Aflinn er seldur fyrir samsvarandi upphaed i hvert skipti
sem leikskipid pitt lendir & télureit & leikbordinu.

Fjolskylduutgafa: Hver leikmadur byrjar med tvo skip ar

kassanum. Eitt & 70.000 kr. og eitt & 150.000 kr.

Spilabunkar
+ Stokkid atvikabunkana merkta !, ? og L og setjid ba & grufu
hja bordinu.

Fjolskylduutgafa: | og L bunkinn eru ekki notadir og geta

farid aftur i kassann.

Bankinn
* Radadu peningunum og 6llum 68rum spilabunkum snyrtilega
i bankann eda 4 bordid.
* Gefdu hverjum leikmanni einn peningasedil af hverri gerd.
(186.000 kr.)

eda: Fjolskylduitgafa: Hver leikmadur byrjar med 400.000 kr.

Leikskip
* Tupphafileiks velur bu eitt litad leikskip sem taknar allan pinn
flota i spilinu. Settu leikskipid i HOFN & ysta hring spilabordsins.

Fjolskylduutgafa:
Vinnsluhus

* Stokkadu 61l vinnsluhtsin (fiskvinnslustédvar, fiskimjols-
verksmidjur og frystihis) saman og settu einn mida & hvern
husareit fyrir utan fyrstu tvo & eftir byrjunarreitnum.




Hvernig a aod spila
Umferdin pin skiptist i tvo fasa: Kaup og Teningakast,
b1 att alltaf ad kaupa ADUR en bu kastar og hreyfir leikskipid bitt.

1. Kaup

P matt kaupa eins mikid og pu vilt i binni umferd. Pu borgar uppsett
verd til bankastjérans og faerd pad sem pu kaupir 4 bordid fyrir framan
big. Pad eru fjorir mismunandi flokkar sem pu getur keypt:

Skipaspjold
* Veldu skip til ad kaupa ar bankanum.
+ Dba matt kaupa og eiga allt ad prju skip i fyrsta hluta spilsins.
Eftir bvi sem b att fleiri vinnsluhtis mattu svo eiga fleiri skip.
e Pu matt ekki kaupa fjorda skipid ef pu att ekkert vinnsluhus!
* Settu skipid fyrir framan big pannig ad textinn snyr upp & bordinu.

Tryggingar
« Efbu att 6tryggt skip getur bu tryggt bad fyrir 20.000 kr.
+ Taktu tryggingu og settu hana undir skipid sem pu vilt tryggja.
+ Trygging getur stundum varid bpig fra atvikum ur atvikabunkunum.

» Fjolskylduitgafa: Trygging ver big fra 6vedri.




Vinnsluhis
* Pu getur bara keypt vinnsluhts ef bt ert med nég af skipum til ad
bera bad.
+ Eitt skip ber fiskvinnslust6d.
» Tvo skip bera fiskimj6lsverksmidju.
» brja skip bera frystihus.

» Detta pydir ad bu getur bara keypt
m’% &'ﬂ frystihiis ef bu att nt begar prja skip.
' - “ » Til ad eiga frystihts og fiskimjo6ls-
= verksmidju parftu ad eiga i pad minnsta

l@% —- fimm skip.
' * Ef bu missir skip pannig ad pu att
—’ ekki nég af skipum til ad bera

uppi vinnsluhis barftu ad selja
I |i hisid samstundis a s6luverdi!

+ Pu matt alltaf eiga prju skip umfram pad sem vinnsluhtisin

bin barfnast.

bPegar bu kaupir vinnsluhts setur pu spilid fyrir pad vinnsluhis og
hus 1 pinum lit 4 hlisareit 4 bordinu.

Fjolskylduutgafa: Pegar pu kaupir vinnsluhts setur pu his

i pinum lit 4 einn af vinnsluhtisamidunum sem eru ni pegar
a bordinu.

* DPad ma bara vera eitt his 4 hverjum husareit.
* Vinnsluhis bjéda upp & aukna tekjumoéguleika og afurdamida.
(sja Vinnsluhus & bls. 6)

Verobréf
* Einu sinni i leiknum matt pt kaupa verdbréf & 400.000 kr.
+ Dbt matt selja verdbréfid hvenser sem pér poknast & 650.000 kr.

Fjolskylduutgafa: Pegar pu kaupir verdbréf skaltu setja brju
hiis ofan & bad. I upphafi hverrar umferdar skaltu fjarleegja

eitt af husunum af verdbréfinu.
Fjolskylduutgafa: Pegar bt selur verdbréfid feerdu 100.000 kr.
minna borgad ut fyrir hvert his sem er enn & verdbréfinu.




2.Teningakast

Pegar bu vilt ekki kaupa meir attu ad kasta teningnum og faera leikskipid
bitt eftir bordinu réttsselis og eftir pilunum pegar hentar. P verdur sidan

ad framfylgja bvi sem er 4 reitnum.

A9 feera sig a bordinu

Bordinu er skipt i hringi: Innsti hringurinn er fjégurra milna hringur.
Par fyrir utan kemur 12 milna hringur, 50 milna hringur og svo 200
milna hringur. Guli hringurinn er kalladur l16ndunarhringur og graeni

hringurinn er hisahringur. bu
matt ekki feera leikskipid pitt 4
husahringinn nema par sem pu
ert med his.

b1 siglir um spilabordid eins
marga reiti og teningurinn segir
til um. Pu siglir réttsaelis en pu
matt lika velja ad fara upp eda
nidur eftir pilunum. b hefur pvi
oft val um hvada reit pu endar &,
samanber mynd hér til hlidar.

bu matt ekki taka upp leikskipid
bitt fyrr en pu ert buinn ad dkveda
hvada reit pu setlar ad enda a.
Notadu heldur fingurinn til ad telja
ut reitina.

AJ lenda a aflareit

Leikskipid pitt taknar 611 pau
skip sem pu ert med & bordinu
fyrir framan big. Pegar bt lendir
4 aflareit faerdu borgad eftir pvi
hversu miklum afla pu landadir.

Ef pu lendir t.d. 4 reit sem &
stendur 2 pa faerdu pad sem
jafngildir midlungs afla & hverju
skipi sem b att. I deeminu &
myndinni fengi leikmadurinn
samtals 9000 kr. fyrir ad lenda & 2.
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Fadu bessa upphaed borgada ur bankanum. Ef b1 att vinnsluhis matt
bt leggja aflann inn, i stadinn fyrir ad fa hann borgadan strax. (sja
Vinnsluhts 4 bls. 6)

Ad lenda a atvikareit

Ef bt lendir & upphrépun (!), spurningarmerki (?) eda Landhelgisgaeslu
() skaltu draga og lesa spil ur vidkomandi atvikabunka. Lestu alltaf
upphatt og syndu medspilurum spilid ef beir vilja. Skiladu sidan
midanum undir bunkann.

+ [ flestum tilvikum lata spilin big borga pening, gefa pbér pening
eda faera leikskipid bitt & bordinu.

» Ef spil segir pér ad borga ‘1 & skip’ ba skaltu borga pa upphaed
sem b1 hefdir fengid fyrir ad lenda & aflareit med litlum afla.

* ‘3x2 4 skip’ er prisvar sinnum upphaedin sem pu faerd fyrir
midlungs afla.

» Ef bt getur ekki borgad parftu ad taka lan eda selja eitthvad
af eigum pinum. (sja Lan bls. 5)

+ Efad atvikaspil gefur pér pening fyrir “afla” mattu leggja
peninginn og videigandi vidboétargréda i vinnsluhus (sja
Vinnsluhus 4 bls. 6).

+ DPad stendur sérstaklega & spilinu ef trygging bjargar pér fra tjéni.

+ Efpu ert sendur & annan reit & bordinu skaltu framkvsema strax
bad sem er & nyja reitnum.

[ fjslskylduatgafunni virka atvikareitirnir 4 eftirfarandi hatt:

?: Oveentur atburdur
* Dragdu spil ur "?” bunkanum og framfylgdu bvi samstundis.
1: Ovedur!
Kastadu teningnum, pu faerist til eda missir skip eftir kastinu:
1: Pig rekur af leid nidur einn leikhring. T.d. af 12 milna
hringnum nidur & 50 milna hringinn.
2-5: bu missir eitt skip eda tryggingu.
6: Pig rekur af leid upp einn leikhring. T.d. af l6ndunarhringnum
upp & 200 milna hringinn.
L: Landhelgisgeeslan
» P ert gripinn vid 6l6glegar veidar. Borgadu 10.000 kr. & skip og
feerdu leikskipid nidur 4 l6ndunarhringinn.




3. Neesti a leik

Pegar bu ert buinn ad kaupa, kasta og framfylgja kastinu er umferdinni
binni lokid. Leikid er réttsaelis og nit ma naesti leikmadur bér a4 vinstri
hoénd taka teninginn. Pad er mjog aridandi ad lata teninginn liggja par til
sa sem kastadi honum hefur gengid fra sinum malum.

Sala

ba matt selja pbad sem bt att & (P . —I‘_ I T
s6luvirdi hvenser sem pér hentar. a_" e | o ll—l b s |-
Skiladu spjaldinu pa til bankans | 2 Fron et 1 f : .'i- e
og fadu greitt til baka & séluvirdi. II_._' ) |L " . ‘J.l
*  Mundu ad ef pu selur (eda || -,fi__.,-f--i r ;“_ :_?ﬁ_-'j_.-ﬂ
missir) skip pbannig ad [ A =
pu ert ekki lengur med T | [ | g
négu morg skip til ad bera —_ I |
vinnsluhus, parftu ad selja (e | I S
vinnsluhtisid samstundis. :I P ||‘ = By
+ Afurdamidar eru seldir L. | | RE
stakir 4 kaupverdien ef pu = bl - L= '

selur prja eins mida 4 sama tima selur b hvern peirra a4 séluverdi.

Lan

Hver leikmadur ma einu sinni i leiknum fa 1an upp 4 allt ad 100.000 kr. fra
bankanum. Eftir ad hafa tekid 1an parftu ad borga 10.000 kr. i hvert skipti
sem pu siglir framhja byrjunarreitnum. P getur sloppid vid ad borga af
laninu ef b1 siglir framhja byrjunarreitnum 4 innsta hringnum (fjégurra
milna hringnum). P borgar nidur 1anid i heilu lagi pegar pu getur.

Fjolskylduutgafa: bu barft ekki ad borga af laninu pegar pu ferd yfir

byrjunarreitinn. bt dregur svo 1anid fra heildarupphaedinni pegar
spilid er gert upp.

Vinnsluhus

Ef b1 att vinnsluhts mattu dkveda ad leggja afla sem bt varst ad fa inn i
vinnsluhusid og hefja kapp vid timann ad koma vérunni & markad fyrir
vidbotargréda. Petta er besta leidin til ad graeda pening i spilinu.

Eftir ad pu leggur inn afla parft bt ad na ad komast med leikskipid &
husareitinn med vinnsluhtisinu 4 neestu premur umferdum. Ef pu kemst
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4 dfangastad faerdu veglegan
gréda, en ef pu kemst ekki alla
leid i pridja kasti missir pu allan
aflann og tekjurnar. Grédinn
fer ba aftur i bankann.

begar bt leggur inn afla,
setur pu grédann undir hisid
bar sem bu setlar ad leggja
ad. Dbar til vidboétar setur pu
aukapening eftir pvi hvada
vinnsluhts pu ert med:

Fiskvinnsla

gefur 1x14 skip.
Fiskimjolsverksmidja
gefur 2x2 4 skip.

e Frystihus
gefur 3x3 4 skip.

(Fyrir jafnari leik i upprunalegu reglunum getur pu frekar gefid 3x1, 3x2
og 3x3 sem vidbotargréda).

Daemi: Pu ert med frystihus, lendir & reit 2 med brji 30.000 kr. skip
(gul) og dkvedur ad leggja inn afla. Pa setur midlungs afla (9000 kr.)
og 3x3 i vidbétargroda (45.000 kr.) undir frystihtsid. P4 eru 54.000 kr.
undir frystihtisinu sem b1 faerd ef bt kemst 4 frystihasid i naestu premur
umferdum.

Fjolskylduiatgafa: Pegar b leggur inn afla, leggur bt inn gré6dann
og einn afurdamida sem samsvarar vinnsluhuisinu i stadinn. Petta
sparar téluverda utreikninga og fyrirhofn.

I deeminu a8 ofan myndir bt setja 9000 kr. og einn frystihtisa
afurdamida undir frystihusid.

Ef bt faerd meiri afla 4 leidinni matt pt setja hann undir vinnsluhtsid
og baetir vid vidboétarafla eins og 4dur. P endurstillir hinsvegar ekki
timapressuna ad komast 4 leidarenda.

bad parf ekki ad lenda beint & htisinu heldur ma stoppa & hisareitnum ef
madur faer haerra 4 teninginn.



Pegar bt lendir 4 hisareitnum feerdu alla ba peninga [(elefetitifsEhigile )}
sem eru undir husinu!

bu getur tekid peninginn beint eda nytt hann til ad kaupa afurdamida
sem samsvarar vinnsluhtsinu.
+ Pu matt EKKI beeta vid meira af eigin pening til ad kaupa fleiri
afurdamida.
* P4 upphaed sem bu nytir ekki i ad kaupa afurdamida feerdu borgad
ut i peningum.

Ad rukka afla

bu matt rukka pening pegar annar leikmadur siglir framhja (eda af) reit
sem liggur i linu fyrir ofan hiis sem b1 att. ba rukkar litinn, midlungs

eda mikinn afla 4 skip leikmannsins eftir pvi hvort bar sé fiskvinnsla,
fiskimjolsverksmidja eda frystihis. Leikmadurinn sleppur vid ad borga ef
hann fer framhja 4 4 milna hringnum eda ef pu gleymir ad rukka adur en
neesti leikmadur kastar teningnum!

Lok leiks

Pegar spilid er gert upp telur b peningana pina og leggur saman vid
kaupverd 4 6llum pinum eignum. Rikasti leikmadurinn sigrar!

* Upprunalegar reglur leiksins maela med ad spila prjar vertidir.
P4 er spilid gert upp & klukkustundar fresti. Pa skilid bid 6llum
eignum og peningum i bankann og leikmadur faer pening sem
jafngildir helmingnum af verdgildi eigna sinna til ad spila med i
neestu vertid. S& sem er rikastur eftir brjar vertidir sigrar!

» Einnig er hesegt ad dkveda hversu lengi pid =etlid ad spila. Pad er
t.d. haegt ad dkveda ad spila i klukkustund eda bar til bankinn er
témur.

Fjolskylduatgafa. Spilid endar begar einn leikmadur fer 4 eda
yfir byrjunarlinuna. Haldid afram ad spila par til sa sem situr til
haegri vid pann sem byrjadi klarar sina umferd. bPad er til pess ad

allir fai jafn margar umferdir.
Verdbréf eru virdi séluverds en bu dregur fra 100.000 kr. fyrir
hvert hiis sem enn kann ad vera 4 bvi.

13



FERSKUR ANDVARI!



Sjavaratvegsradherrar Islands

- vidbative fyrir spilabladid

1999-2005

Einar F. Guifinnsson

2005-2009

Stsingeimar I, Sigl

= 2009-2009, 2011-2013
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. Madtthias Bjaxnason  on Bjarnason
I 1974-1978 ’ %9-2011
“ Fjartaon Johannsson Siguwedwe Ingi Johannsson

1978-1980 2013-2016

Sleingrimwe Flermannsson Gunnar Bragi Sveinsson

1980-1983 2016-2017

Flallds: Asgrimsson Porgerdur Ratsin Gunnarsdstloc

1983-1991 2017-2017

Porstéinn Pilsson Reistiin Pée FJiiliusson

2017-

1991-1999



Utvegsspilid

*

Arid er 1977. Fyrsta Star

Wars kvikmyndin tréllridur
heimsbyggdinni og John Travolta
diskédansar eins og enginn sé
morgundagurinn i Saturday Night
Fever. Med vinsaelustu hljémplétum
hér heima 4 Fréni eru Sturla med
Spilverki pjédanna, { gegnum

tidina med Mannakornum, Hana

na med Vilhjalmi Vilhjamssyni

og Fyrr ma nu aldeilis fyrrvera

med sprelligosum tveim sem nutu
vaxandi vinsselda undir néfnunum
Halli og Laddi. En sitthvad fleira bar
til tidinda hvad vardadi afpreyingu
fyrir landann. Utgafa bordspils sem
nefndist Utvegsspilid markadi
timamoét hérlendis enda fatitt ad

menn rédust i slik verkefni 4 Islandi.
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AJ baki bessu merka framtaki voru
hugumstérir menn, peir Haukur
Halldérsson, myndlistarmadur og
teiknari sem er hénnudur spilsins,
og Témas Témasson en peir félagar
storfudu saman & teiknistofu i
Groéfinni i midborg Reykjavikur.

[ hopinn slést svo Jén Jénsson sem
sd um markads- og kynningarmal

i kringum spilid og utgafu pess.
Hugmyndin ad spilinu verdur

til um pad leyti er Porskastridid

vid Breta er i algleymingi enda

l'l"




hverfist pad um landhelgi Islands.
En Haukur hafdi dkvednar
hugmyndir um framvindu spilsins,
og vildi gang pess fjolbreyttari

en i mérgum 68rum bordspilum
bar sem adeins er ein leid til ad
framfylgja teningakastinu; i stad
bess ad fara afram spilabordid i
takt vid teningana hafa spilarar i

Utvegsspilinu val um pad hvernig

beir spila ar teningakastinu
hverju sinni. Pad er bvi ekki bara
slembilukka sem rsedur gangi
leiksins heldur hafa klékindi
spilaranna heilmikid par um

ad segja.

Haukur gaf sér drjugan tima i
hoénnun spilsins, reglur pbess og
utlit allt, og var pad loks framleitt i
Kassagerdinni. Pétti bad 6hemju
vandad ad allri gerd pegar til




kastanna kom og vidtékurnar létu
ekki & sér standa. Utvegsspilid
reyndist vinsselasta gjofin um jolin
1977 og seldist fyrsta upplagid upp.
Sému ségu var ad segja um annad
upplag. Fyrir pad fyrsta potti spenn-
andi nylunda ad sja svo veglegt

og vandad spil islenskt ad allri
gerd, en ekki sidur reyndist spilid
svo spennandi ad oft satu spilarar
vid fram 4 raudan morgun. Kom

bad ekki sist til af pvi Haukur bjo

svo um hnitana ad ekki gekk fyrir
batttakendur ad veida gegndarlaust
heldur eru takmork & veidinni

i reglunum svo einhver sigradi

ad lokum og spilid gengi upp.
Hofundur spilsins telur reyndar ad
barna sé komin dkvedin frumgerd
ad kvotakerfinu svokallada,
fiskveidistjornunarkerfi okkar
islendinga, enda sé tilgangur pess
ad styra nytingu audlindarinnar

med skynsamlegum haetti. Haukur
og félagar spiludu reyndar hid
nyutkomna spil 4 sinum tima vid
baverandi sjavarutvegsradherra,
Matthias Bjarnason, og pvi vel
moégulegt ad héfundurinn hafi parna
sitthvad fyrir sér.




Sem fyrr segir seldust framleidd
upplog fItvegsspilsins upp og
vinsaeldir pess naestu arin urdu
gridarlegar. Meira var hins vegar
ekki framleitt og eftir bvi sem &rin
lidu ték betta astsaela spil & sig
neesta godsagnakenndan blese. Peir
sem voru négu heppnir ad eiga
spil lagu 4 sinu eintaki sem ormar
4 gulli, 4 medan stéku eintak ratadi
i Kolaportid eda vidlika verslanir i
Reykjavik. Oft freistudu vongo6dir

safnarar geefunnar med pvi ad
auglysa eftir heillegu eintaki, og
einstaka sinnum bar vel i veidi.
Ekki var b6 kalid par med sopid bvi
slegist var jafnan um Utvegs-

spilid ba sjaldan sem bad ratadi

4 eftirmarkadinn. Vel med farid
eintak gat & endanum kostad langt
4 annad hundrad pusund krénur.
itok spilsins i pj6darsalinni, sveipud
résraudri fortidarpra, sau hinsvegar
til pess ad avallt var einhver fus til
ad greida fulgur fjar fyrir spilid.




u ___.'.!, framleitt & Islandi.

Lidu svo &rin og ni begar komid
er ad 43 ara afmeeli Utvegsspilsins
afreedur ny kynsl6d hugumstorra
manna ad taka slaginn & ny, og
gefa petta geysivinseaela spil

at aftur asamt Hauki, hinum
upprunalega héfundi spilsins.
beirra & medal er sonur hans,
Kristjdn Mar. Hvergi hefur verid til
sparad vid endurutgafuna heldur
er upprunalegri gerd spilsins fylgt
i baula. Pad er einfaldlega ekki i
bodi ad stytta sér leid pbegar um
slika pjédargersemi er ad raeda.
bvi hefur ad 6llu leyti verid vandad
sérstaklega til verka og er spilid

iy —
- _-"q. %

e

Pad er von okkar ad ny utgafa
Utvegsspilsins verdi til bess a8 |
allir sem leitad hafa pess sidustu =
fj6ra aratugi eda svo njéti pess ad

geta loks spilad eftirlsetis bordspil
bjédarinnar.

Go60da skemmtun!




NS

NOI SIRIUS

HEITT SUKKULAD]

[ Live W

[ bolls val:

OOOOOOOO



Bordspilasidir

- hoorniy stonda shal ad spilahostde)

1. Tiltekt
= hoimilid undinbisid

begar spilakvold skal halda er
vert ad hafa i huga ad gestir hafa
valid ad verja dyrmaetum tima
sinum med pessum haetti og slikt
skyldi gestgjafinn ekki taka sem
sjalfs6gdum hlut heldur gera pad
sem i hans — eda hennar - valdi
stendur til ad gera kvéldstundina
sem anaegjulegasta. Utvegsspilid
eitt og sér tryggir skemmtilega og
spennandi afpreyingu en sitthvad
fleira parf ad koma til ef virkilega &
vel ad vera.

Til alls fyrst er ad koma
spilastadnum — heimili gestgjafans
—1ibodlegt horf. Hér skal aréttad
ad ekki er att vid meirihattar
endurbastur heldur einungis létta
tiltekt, einn riunt & ryksugunni

og stroku yfir helstu fleti med
rokum klat. P4 er vert ad hafa i
huga ad sé gestum bo0did til spils

- sl
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skommu eftir kvéldmat skal lofta at
matarlyktinni eftir fremsta megni;
s6ddum gestum laetur sjaldnast

vel ad spila undir pykkum pef af
steiktum fiski, remuladi og sirum
gurkum, til ad mynda, p6 ad sénnu
sé um herramannsmat ad raeda.
Gaetid pess ennfremur ad lysing sé
med peegilegu méti svo naeg birta
sé til ad lesa 4 spj6ldin, 4n bess b6
ad spilendur fai svida i sjadldrin

af ofbirtu. Gestum 4 ad lida vel og
gestgjafi hefur i hendi sér ad tryggja
ana:egjulega og késy kvoldstund svo
fremi sem framangreind atridi eru
ho6fdi i huga.
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2. Personuleg umhirda
~ hreinleli og snyrlimennska

EKkKi er sidur mikilvaegt fyrir
gestgjafa ad huga ad eigin asynd
og sja til bess ad ekkert i beim
efnum komi gestunum épaegilega
4 6vart eda veki jafnvel med
beim 6hug. Pad er til litils ad hafa
heimilid spikk og span ef gestgjafi

er eins og sjérekin tuska, sveittur
og sjuskadur, nanast 4 barmi
bugunar eftir erfidan vinnudag.
Slik hryggdarmynd er ekki til bess
fallin ad vera i brinni 4 burdugu
spilakvéldi, nema sidur sé. Aftur &
moéti er sd gestgjafi feer i flestan sjé
sem hefir haft 4 pvi tok ad bregda
sér i stuttlegt bad og snyrtilegan
kleednad, og ekki spillir fyrir 1étt
angan af 6ndvegis kélnarvatni.
Varast skyldi b6 ad ofskammta
ilminn pvi ba er eins vist ad hann
snyst snarlega upp i andhverfu sina
og spillir loftinu 4 vettvangi. Eins er
vart vid haefi ad bera 4 sig héfugan
og seidandi ilm sem aetladur er

til ad vekja bra hja einhverjum
vidstaddra medspilara; spilakvoéld




eru sjaldnast skipulégd til ad fara &
firurnar enda munu aform ad pvi
taginu einungis taka athygli fra pvi
sem kvo6ldid snyst um — sjalft spilid —
og eins vist ad gestgjafi endar med
alltsaman i skrafunni.

3. Moéttaka gesta

begar gestir knyja dyra er rétt ad
taka vid peim med gladlegu vidmoti
og heilsa med virktum. Bj6da skal
hverjum og einum snarlega inn
fyrir svo enginn purfi ad standa

ati 4 hladi eins og porskur & burru
landi. Taka skyldi ennfremur vid

yfirhéfnum um leid og gestir eru
gengnir i baeinn. Verdi misbrestur
4 framangreindu er heett ad énot
setji ad gestunum og beir fai 4
tilfinninguna ad hugur fylgi ekki
mali hja gestgjafa. Slikt getur reynst
snuid ad leidrétta bad sem eftir lifir
kvoélds enda gefst setid adeins eitt
feeri 4 fyrstu kynnum, ef svo ma ad
ordi komast, jafnvel begar gamlir
vinir finnast. Spilakv6ldid dregur
allt dam af pvi hvernig til tekst i
upphafi og gestgjafi sem siglir i
strand strax 4 metrunum 4 langt i
land med ad na tékum & kunstinni
ad bjéda gestum heim i spil.

bPegar inn er komid sakar ekki ad
1étt tonlist hljémi undir pvi han er til
bess fallin ad fylla upp i bagnir sem
oft eiga til ad myndast fyrst um sinn,
jafnvel i g6dra vina hoépi. En oftast




fer best 4 pvi ad draga nidur i allri
musik pegar stemningin vid spilid
hefir nad fullu stimi enda allar likur
4 bvi ad skraf og skellihlatur vid
spilamennskuna sjai vidstdddum
fyrir tilhlydilegri hlj6dras.

4. Snarl og drykkir

- hvessing fyviv stand og stad

A spila Utvegsspilid er g6d
skemmtun, svo géd reyndar

ad fyrir pvi eru 6tal dsemi ad
spilendur hafi ekki getad slitid

sig fr4d bordum heldur spilad af
kappi uns birtir af degi. Vid pessu

ma alltaf buast og bvi er pbad
6skrifud regla sérhvers ssemilega
sj6ads gestgjafa ad bjéda upp a
1étt snarl til ad hafa vid hendina
medan spilad er. Ekki parf neina
storveislu til, enda er allt betra en
berir 6nglar. En hér parf ad sigla
milli skers og baru, bvi ekki er
sama hvert snarlid er. Varast skyldi
ad bera 4 bord feitt fingrafeedi

og adrar kdmugar kraesingar pvi
med slikt & bordum munu spjold
og adrir spilamunir gjalda dyru
verdi og eiga sér ad likindum ekki
vidreisnar von. Berid frekar 4 bord
saltstangir, stikkuladirasinur og
bess hattar munnbita sem eigi eru
til pess fallnir ad markera ihluti
Utvegsspilsins um allan aldur.

Ef heppnin er med og spilid

dregst 4 langinn er maelt med

bvi ad gera séntilmannlegt hlé &
spilamennskunni og bjéda b4 upp
4 stadgott snarl og drykki med.
Saddir og seelir geta pa spilarar sest
aftur ad bordum og tekid einbeittir
upp pradinn par sem fra var horfid.
Vert er ad hafa i huga ad eftir
arstidum 4 6lik hressing vid;

um havetur er heitt sikkuladi
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einatt pakklatt &samt stadgédum
braudsneidum me?d riflegu aleggi
af ymsu tagi. O8ru mali gegnir um
mitt sumar. P4 er mest um vert ad
veeta purrar kverkar porstlatra
spilara med svalandi drykk dsamt
léttari veitingum, snakki eda
snittum til ad mynda.

5. Hegdun og framkoma

Almennt gildir ad allir eru jafnir
vid spilabordid og i pvi felst fegurd
leiksins ekki sist. Engu ad sidur er
bad i verkahring gestgjafans ad
geeta bess ad sidmenningin gildi i
hvivetna enda eru spil & bord vid
Utvegsspilid heldri manna iprétt,

daegradvoél fyrir hinn islenska
alpyduadal. Gestgjafi skal bvi avallt
hafa reglur spils & hradbergi svo
hann geti skorid ar um vafaatridi
sem upp kunna ad koma. Kappsemi
kann ad leida stoku spilara i génur
ef illa gengur og oftar en ekki

vill b4 arinni kenna illur raedari.

En go6du heilli raedur ekki bara
gaeefunnar byr pegar Utvegsspilid er
leikid, og gestgjafinn gerir vel i pvi
ad minna spilara & ad flytur medan
ekki sekkur. Gestgjafi skal samt
sem adur hafa i huga ad heimbodid
er 4 hans 4byrgd — vid spilabordid
gildir sem annars stadar ad betra er
autt ram en illa skipad.

Vid 6skum spilendum 6llum hinnar
bestu skemmtunar vid Utvegsspilid.
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Daegradvol

~ d Jslandi gegnum tidina

Skemmtanagildi Utvegsspilsins

er éumdeilt og pad 4 sinn
oumdeilanlega sess i afpreyingarségu
okkar Islendinga. Til ad stadsetja
spilid & timalinu undanfarinna
dratuga er hér til gamans stiklad 4
stéru yfir nokkrar af helstu vérédunum
sem hafa ordid & vegi landans i leit
ad g6dri skemmtan i gegnum tidina.
Vitaskuld er ekki um tseemandi yfirlit
ad raeda heldur nokkur vel pekkt
deemi tind til — eitthvad sem flestir
eettu ad tengja vid.

Leggur og skel -~ fvd 526f; alda og fram
yliv aldamstin 1900

Engin barnagull skemmtu islensku
ungvidi gegnum aldirnar jafn
raekilega og pessir einf6ldu munir,
sem haegur vandi var ad komast
yfir 4 hverjum bae. Iimyndunarafl
barna fer 1étt med ad gera legginn
ad gbdhesti og skeljahragu ad
kindahjord; meira purfti ekki til.



Utvarp a islandi - 7930

bad vard ekki litil bylting i lifi
landans begar utvarp ték hér til
starfa, ekki eingéngu vegna bess
ad fréttir voru fluttar beinlinis inn

4 gafl hja almenningi heldur vard
ténlistar- og leikflutningur til bess
ad broéa og mobta listasmekk heillar
bjodar. Stofnun Rikisutvarpsins var
i senn kuvending i menningu okkar
og timamét i ségu lands og bjédar.

Rikissjonvarpid - 1966

Miklum tidindum bétti seeta pegar
Rikissjonvarpid hof utsendingar
bann 30.september 1966 og

gerdi landinn sér ad gédu ad fa
utsendingar adeins tvisvar i viku til
ad byrja med. Fljétlega baettist vid
dagskrana en b6 voru fimmtudagar
med 6llu sjénvarpslausir. Eins var
alfarid slokkt & sjénvarpinu i juli pvi
ba var starfsfolk i sumarfrii, allt til
arsins 1983.




. Evintyri Tinna og adrar
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teiknimyndasogur - 7977

Fyrsta Tinnabokin kom ut & vegum
Fjolva utgafu arid 1971 og var

' pad Dularfulla stjarnan, en i henni

hefur Tinni einmitt vidkomu &
Akureyri. Neaestu 20 arin eda svo var
utgéafa teiknimyndasagna i hérdu
boékbandi bysna blémleg hér &
landi og fransk-belgiski skélinn par
allsradandi. Medal gédkunningja
seskunnar auk Tinna voru til dsemis
Svalur og Valur, Viggé Vidutan, Hin
fidgur fraeknu, Sammi, Hinrik og
Hagbardur og Flaradur stérvésir.
Upp tr 1990 daladi svo dhuginn b6
safnarar hafi alltaf haldid tryggdinni
vid sinar backur.

VHS myndbandsta®ki - 1976

Med myndbandsspélunum var
komin afpreying i heimahtsum
sem skdakadi sjéonvarpslausum
fimmtudégum og julimanudum.
Vida um borg og by spruttu upp
videdleigur sem budu upp a urval
kvikmynda, sjénvarpspatta og ._
barnaefnis hvers konar til leigu E
4 VHS (Video Home System)
spélum. Spoélurnar gafu fljott eftir
i myndgaedum, myndsegulbandid
atti pad til ad slitna og pad purfti
ad spbla til baka ad dhorfi loknu.
En fyrir 45 drum sidan var VHS
hreinasta himnasending.




Utvegsspilid - 1977

A pessu herrans ari kom svo sjalft
Utvegsspilid 1t og setti ny vidmid
hvad spilaatgafu 4 Islandi vardadi —
bj6din sem hafdi spilad Matador
og Ludé i aratugi af mikilli iprott
atti nu sitt eigid pjédarspil, samid,
hannad og framleitt innanlands
og auk bess um landhelgina og
sjavarutveginn. Timasetningin
var frabeer og spilid er samofid
bjédarsalinni allar goétur sidan.

Star Wars - 71977

Hin stértidindi arsins 1977

hvad afpreyingu vardar var
frumsyning fyrstu myndarinnar i
Stjérnustridsbalknum, Episode IV:
A New Hope. Eftirleikinn pekkja
allir enda maladi myndin gull um
vida verold, nokkud sem kom
halft i hvoru & 6vart bvi attundi
aratugurinn var ad 6dru leyti
undirlagdur raunsseinu pegar
vinsaelar kvikmyndir voru annars
vegar og pjodfélagsadeilur sem
endudu misvel voru med vinsaselasta

efninu 4 hvita tjaldinu. Star Wars
lagdi hins vegar heiminn ad fé6tum
sér og ungdémurinn 4 fslandi
sem annars stadar safnadi litlum
Stjérnustridsfigarum til ad leika
med og ad vidhalda téfrunum
heima fyrir.

Sony Walkman - /979

Rétt eins og VHS-byltingin faerdi
biésyningar i heimahus gerdi
»vasadisko6id* Walkman fra Sony
6llum kleift ad fara allra sinna

ferda med ténlist ad eigin vali i
eyrunum. Sumir keyptu frumuatgafur
af hljémplétum sem buid var ad
yiirfaera 4 kassettur, adrir keyptu
téomar kassettur og téku upp
metnadarfullar blandspélur heima
fyrir. Hvad sem hver kaus ad hafa i
sinum eyrum var ténlistin na frjals
uar heimahtsum og farin ut undir
bert loit.




Rubik’s tofrateningurinn - /980

6 hlidar, 9 hlutar, alls 54 litadir
fletir og 6teljandi moéguleikar &
6moétstaedilegum heilabrotum.
bPegar ungverski myndhéggvarinn
og arkitektinn Erno Rubik setti
fyrstu frumgerdina ad hina
heimsfreega prividdarpusli sinu &
markad i Budapest arid 1977 vissi
hann ad hann var med dhugaverda
voru i héndunum. Hann grunadi
hins vegar ekki ad bremur arum
sidar fengi kubburinn dreifingu um
allan heim og yrdi eitt vinsaelasta
leikfang allra tima. { dag hafa

teeplega 400 milljén , téfrateningar*

selst um vida verold.

Sinclair Spectrum
leikjatolvan - /982

Upp ur 1980 fér heimilistélvu-
menningin ad rydja sér til rams
fyrir alvéru og Sinclair Spectrum
vard fljétlega stadalbuinadur peirra
sem vildu spila télvuleiki heima

hja sér i stad pess ad hanga i
spilas6lum og eyda par aurunum i
PacMan og adra brautrydjandi leiki.
Toélvuleikir & sjénvarpsskjanum
voru svo keerkomnir ad enginn fetti
fingur ut i kassalaga 8-bita grafik,
sem reyndar hefur fengid 4 sig
allnokkurn nostalgiublaee i seinni tid.
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Breakdans ~ /983

Erfitt er ad negla ,,breikid* A eitt
artal hér heima en i kj6lfar pess
ad =310 braust ut & heimsvisu

um 1981 téku unglingar {slands

til vid ad spreyta sig og breikid
vard ad meirihattar sedi & A&runum
1984-1986. Dansskélar budu upp a
geysivinsael namskeid i breikdansi
og til urdu stjéornur hér heima

4 bord vid Stefan Baxter og svo
dansflokkinn Icebreakers (Arnér
Diego, Bjérn Arnason og Sigurdur
Kjartansson). Islenskufraedingar
gerdu hvad peir gatu til ad koma
nyyrdinu ,,skrykkdans® i almenna
notkun en vard litt Agengt.
Krakkarnir vildu bara breika.

Garbage Pail Kids - /985

Enginn veit med fullri vissu hvernig
vel heppnudu sedi fyrir krakka
skal ytt ar vor. Hitt er vist ad ef vel
tekst til faer ekkert stodvad sdid
sem dreifir sér um allt eins og
eldur i sinu. Slikt sedi var séfnun

4 hinum éfrynilegu Garbage Pail
Kids, en myndirnar af peim fengust
i pékkum med tyggjoéi og peim
vard ad safna — 6llum saman — hvad
sem pad kostadi. Ungdémnum
bétti lika hressandi tilbreyting ad
krakkaormarnir 4 myndunum voru
engin krutt heldur pvert & moéti
hvert 66ru hrodalegra & ad lita.




BMX reidhjol - 1985

bad boétti meirihattar bylting pbegar
BMX-hjélin (nafnid er skammstéfun
fyrir bike moto cross) héldu
innreid sina og skyndilega béttu
o6ll 12 gira keppnishjélin med
hratastyri gamaldags og lummé.
Med minni gjérdum en breidari
dekkjum hentudu BMX frabeserlega
i hjoélreidar & 6j6fnu undirlagi -
sem vida var ad finna hér 4 landi

— og bau komust bar sem gémlu
gotuhjoélin attu ekkert erindi.
Oryggisptdar & styri sem og stelli
gafu til kynna ad hér var haskalega
toff graeju ad raeda og enginn var
krakki med krokkum nema hann
aetti eitt slikt inni i hjélageymslu.

Nintendo NES leikjatolva - 7987

Allt fra pvi Sinclair Spectrum
ruddi brautina fyrir heimilis-

og leikjatolvur var préunin

Or 4 télvubunadi til heimilis-

og einkanota. En Nintendo
Entertainment System nadi slikum
heljartokum med flottri grafik og
bradskemmtilegum leikjum ad
ekkert annad komst ad um arabil
og hinn italsk-aettadi og gladbeitti
pipulagningarmadur Super Mario
vard heimilisvinur hvarvetna.
fslenski umbod&sadilinn makadi
krokinn og lysti pvi hrédugur i
auglysingu ad ,,Eitt er vist, ad

bad kemur ekkert i stadinn fyrir
Nintendo‘. bPad reyndist alveg rétt —
ifaein ar.




Batman 28id -~ /1989

15 &rum 4dur en Christopher Nolan
gerdi fyrstu Batman-mynd sina af
bremur geréi hinn hugmyndariki
Tim Burton sina fyrri Batman-
mynd af tveimur. Enginn Heath
Ledger hér heldur gleidbrosandi
Jack Nicholson i hlutverki
Jékersins. Framurskarandi vel
heppnud ,,teaser herferd kynti
svo raekilega undir biégestum

ad sannkallad Batman-sedi brast

4 vid frumsyninguna, titillagid
Batdance med Prince tréllreid
ljésvakanum og allar mégulegar
gerdir af Batman-varningi seldust
upp naesta arid. Batman ratadi
meira ad segja i Aramétaskaupid
hér 4 landi par sem Gisli Runar
Jonsson 1ék Olaf Ragnar Grimsson,
baverandi fjarmalaradherra, i gervi
ofurhetjunnar Skattmann.

Heettuspilid - /998

Onnur bordspilattgafa sem &

sinn sess i fslandsségunni er
Haettuspilid, sem kom 1t fyrir jélin
1998. { Haettuspilinu kvad vid nyjjan
tén i islenskum bordspilum og urdu
vinsaeldir bess gifurlegar naestu
misserin. Grundvallarmarkmidid,
ad safna 25 stigum, hljémar maske
einfalt en begar atvikaspjold og
orlagaspjold eru komin i spilid er
engin leid ad segja fyrir um hvernig
leikar proéast. Ekki spillti fyrir ad
beir Tvih6idabraedur, Sigurjén
Kjartansson og Jén Gnarr, pryddu
kassann utan um spilid i heldur
spaugilegum gervum.




foppadu upp emm!




iPhone - 2006

Farsimar komust i almenna eigu i
kringum um 1995 og hér 4 dratugum
adur pottu beir — gsm simar eins og
beir nefndust — merkilegri eftir pvi
sem skjarinn var steerri. Pad poéttu pvi
edlilega tidindi begar Apple kynnti
sima sem var bara einn stér skjar,

en hvorki med télum né lyklabordi.
Snjallsimabyltingin var par med hafin
og sér ekki fyrir endann 4 henni enn
bann daginn i dag.

Utvegsspilid - 2020

Rumum fjérum aratugum fra
frumuatgafu pessa pekktasta
islenska bordspils allra tima, er
loks kominn timi 4 enduratgafu med
6llu tilheyrandi. { félagi vid Hauk
Halldérsson, hénnud og teiknara
upprunalega spilsins, hafa vaskir
menn ridid & vadid og svarad akalli
6tal vongodra og spilapyrstra
einstaklinga sem hafa undanfarna
aratugi 6skad pess ad eignast
eintak. Stundin er upp runnin, afram
med smjorid — Utvegsspilid hefur
snuid aftur.
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Utandyraskemmtun

Oparfi er ad fjolyrda um vinsseldir
Utvegsspilsins vid titgafu pess sidla
ars 1977 enda sl6 pad snimmhendis
i gegn. Margur gaeti haldid ad pad
veeri til marks um fabrotna valkosti til
skemmtunar fyrir islensk ungmenni
og adra.

Vist er um pad, ad ekki var frambod
afpreyingar neitt i likingu vid pbad
sem ungmenni hinnar stafreenu
aldar eiga ad venjast, en b6 var
enginn skortur 4 adferdum til ad
gera sér gladan hvunndag. Par

sem snjallsimar, leikjatolvur,
streymisveitur og annad i peim

dur voru enn framtidarmusik sétti
ungdoémurinn helst at fyrir hassins
dyr i leit ad skemmtun og selskap.
Par undi aeska landsins sér 6hraedd
og 6hikad enda hugték & bord

vid skjapreytu, ndlgunarbann og
netfikn med 6llu 6pekkt.

.
Bia

Fallin spyta var aratugum saman
med vinseelli utileikjum enda i senn
einfaldur og sesispennandi pegar
bannig vildi til. Allt sem purfti til
var hopur hressra krakka og spyta
sem stillt var upp vid vegg. Einn
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at hépnum var valinn til ad telja
upp ad tuttugu medan vidkomandi
grufdi vid vegginn hja spytunni,
hinir i leiknum {6ldu sig &4 medan
einhvers stadar i ndgrenninu. Ad
talningu lokinni fér leitarinn 4 stja
og reyndi ad finna hina. Taekist
bad baut hann aftur ad spytunni,

oft i sesilegu kapphlaupi vid hinn
fundna, og naedi hann ad spytunni
hrépadi hann ,,fallin spyta fyrir J6ni
einn tveir og prir”“ (eda Gunnu,
eda hvad svo sem vidkomandi hét).
bPar med var hinn fundni ar leik.
Leitarinn purfti hins vegar ad hafa
halft auga med spytunni pbvi taekist
einhverjum hinna ad na til hennar 4
undan honum kastadi vidkomandi
spytunni i loftid og hrépadi ,,fallin
spyta fyrir 6llum!“ og pad eru allir
beir sem voru fundnir aftur med i
leiknum & ny.
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Ein krona hét annad og nyrra
afbrigdi af leiknum, i flesta stadi
apekkt, nema hvad engin var spytan
en ljésastaur notadur i stadinn. b4
hljop leitarinn aftur ad staurnum ef
hann kom auga & einhvern hinna
f61du og hrépadi bar ,,ein kréna
fyrir Joni / Gunnu einn tveir og
brir*. Naedi einhver hinna f61du
hins vegar ad staurnum 4 undan
leitaranum hrépadi vidkomandi
,»,ein kréna fyrir mér einn tveir og
brir!*. S4 sem fyrstur var fundinn
var svo leitarinn i naesta leik.

Oskudagur var einnig
tilhlékkunarefni fyrir bérn pessa
lands enda gafst pa taekifeeri til

ad bregda sér i grimubining

og gera gangandi vegfarendum
grikk med pvi ad hengja
»oskupoka® i yfirhafnir peirra,
an bess ad peir yrdu pess varir.
Pokarnir voru litlir og haganlega
saumadir taupokar sem dingludu i
tvinnaspotta; { hinum endanum var
svo litil 6ryggisnesela eda beygdur
tituprjonn sem gegndi hlutverki
hengikroks. betta var fastur lidur
uns leid ad aldamétunum 2000.

b4 fannst bérnunum sjalfsagt

bau ekki bera négu mikid ar
bytum fyrir alla fyrirhéfnina. Var
o6skupokunum pvi snarlega skipt ut
fyrir saelgaetisséfnun af pvi taginu
sem helst er pekkt i tengslum vid
Hrekkjavoku ad ameriskum haetti.
Hefur sidurinn med éskupokana
svo gott sem lagst af og ekki er
utlit fyrir ad hann eigi afturkveemt i
fyrirsjdanlegri framtid.
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Kassabilar voru st6dutakn um
langt arabil, einkum hja drengjum
4 aldrinum 6-16 ara. Allt sem burfti
var sma bunki af afgangsspytum

og fjégur hjél af heppilegri staerd.
Hoénnunin var i grunninn einféld;
grindin var oftar en ekki 2x4 tommu
timburbutur, tveer bverspytur sem
voru naglfastur aftari 6xull en sa
fremri snerist um fastan midjupunkt
svo haegt veeri ad beygja. Kassi
med hlidum og baki utan um
6kumanninn og malid var klart.

Um 1980 féru télvuspil haegt og
rélega ad rydja sér til rams hér

4 landi. Léfastéru télvuspilin i
Game&Watch linunni fra Nintendo
(Donkey Kong, Green House, Oil
Panic, Mickey & Donald, Mario
Bros., svo faein séu nefnd) voru vida
til 4 heimilum en stalpadir unglingar
sottu i steerri télvuspilakassa med
meira krassandi leikjum. Freegasti
leiktaekjasalurinn af pvi taginu var
fortakslaust Freddi, fyrst til hisa

a0 Adalstraeti 8, i hasi sem var
bekkt undir nafninu Fjalakétturinn.
Freddi flutti ad Tryggvagotu 32

\

arid 1985 og svo aftur i endanlegt
hisnesedi vid Hafnarstreeti 18

arid 1992. Par gatu dhugasamir
hangid og spilad fra sér nanast

allt peirra vit — i bad minnsta allt
beirra klink — bvi opid var fra tiu

4 morgnana til halftélf 4 kvoéldin.

En med tilkomu fullkominna
leikjatolva til heimilis- og einkanota
fjaradi hsegt og bitandi undan






WL
»F

&

&

"
R

leiktaekjasalamenningunni, dsamt
bvi ad sifellt fleiri festu kaup &
steerri gerdum sjoénvarpsskjaa sem
gerdu upplifun i heimahtsi & vid
bestu spilakassa, ekki sist begar
heimabié og hlj6dstangir hofdu
baest vid stadalbunadinn.

Badstadir og heilsulindir (e. spa)
eru tiltélulega nytt fyrirbaeri af
nalinni hér a landi, ef islensku
sundlaugarnar eru frataldar, &samt
Blaa léninu, i beirri einféldu og

heldur hrdu mynd sem bad var

til fram ad yfirhalningu sem pad
fékk rétt fyrir sidustu aldamét. b6
bekktist innan borgarmarkanna
einn stadur pbar sem gestir og
gangandi gatu maett og badad

sig i heitu, rennandi vatni. Petta
var Heiti lsekurinn svokalladi i
Nautholsvik. Adstada til fataskipta
var af skornum skammti en
vidkvaedid var jafnan ,hafa skal pad
sem hendi er nesest og fast ekki um
bad sem ekki faest®. Allur gangur
var 4 gestum og timum dags sem




beir véndu komur sinar i laekinn,
allt fra fjolskyldufolki um habjartan
dag, til brekadra ungmenna sem
brugdu sér i bad ad lokinni langri
nétt & galeidunni. Er leid ad morgni
gengu djammarar oftar en ekki med
glamrandi tennur af kulda sem leid
14 eftir Nauthélsveginum ad Hétel
Loftleidum og téku bar leigubil
heim i his. Ylstréndin tok sidar vid
af Heita leeknum, med mun burdugri
adstédu & alla lund. Engu ad sidur
eiga 6tal margir ljufar minningar
um saelustundir i umraseddum laek
sem var en er ei meir.

e Y A

f gegnum tiina hefur sa vidleitni
unglinga ad hanga einhvers stadar,
helst adgerdalaus og engum til
gagns, einatt verid einn helsti
hofudverkur fullordinna. Skortur
4 skemmtun fyrir unga f61kid hér
4 landi og urraedaleysi beirra
sem eldri voru urdu til pess ad
boérn 4 taningsaldri vissu sjaldnast
hvad pau attu af sér ad gera um
helgar. Ad pvi kom b6 ad pbau
toku ad safnast — eins og regnvatn
sem rennur i nidurfall af pvi pad
getur ekki annad — 4 einn lsegsta
punktinn i midborg Reykjavikur,
svaedid sem i daglegu tali kallast
Ingélfstorg. En hér adur fyrr gekk
bad undir heldur kaldrifjadra nafni,
nefnilega Halleerisplanid. Hvort
nafnid var tilkomid vegna pess
hve mikid hallseri var almennt i
afpreyingu fyrir ungmennin, eda
var visan i umgengni tAninganna og
adfarir peirra allar, skal med 6llu
6sagt. Hins vegar voru borgarbuar
neerfellt 4 einu mali um ad litill sem
-




enginn sémi var ad pessum vigvelli

seskunnar, mitt i hjarta borgarinnar.

bPangad séttu nefnilega ungmennin
og héngu i hépum, vid fullkominn
hengilshatt ellegar badan af verri
idjur & bord vid handalégmal,
vandalisma, veggjakrot og bess
hattar. Peir hofstilltu 1étu nsegja ad
fara i bullandi sleik ef feeri gafst

4. Pegar skemmtistddum lokadi

4 sinum tima légum samkvsemt

k. 03:00 skipti engum togum ad
Hallaerisplanid smekkfylltist med
bad sama, og ungmannhafid fyllti
sémuleidis Austurstrsetid eins og
bad lagdi sig og flaeddi jafnvel yfir
Laekjartorg og eitthvad uppeftir
Laugaveginum. Ingélfstorgid er i
dag 6llu &ferdarfallegra, og gestir
bess i pad heila dagfarspriadari.

b6 er ekki loku fyrir bad skotid ad
einhverjir sem nalgast midjan aldur
sakni pess ad komast par & sjo6dandi
séns. En pad er ekki 4 allt kosid, i
bessu lifi frekar en annars stadar.
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Steersta frétta- og
upplysingaveita landsins
um sjavarutveginn
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begar utstielsid bradi svo af
blessudum ungdémnum og
adgangur ad alnetinu ekki ordinn
almennur, 14 leidin gédu heilli alloft
ad boékinni, hinum parfasta pjéni
andlegs uppvaxtar pjédarinnar.
Ekki svo ad skilja ad aeskan hafi
unnvérpum lagst i Pérberg, Laxness
og adra andans jofra, b6 fyrirbseri
af pvi taginu vaeri vissulega hsegt
ad finna fyrir medal stalpadra
framhaldsskélanema. Pess i

stad séttu 6fair i smidju norsku
skaldkonunnar Margit Sandemo, en
¥, hun reit sevintyralega vidamikinn
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sagnabalk sem kom hér ut &
kiljum, seldist i sjoppum og bar
heitid Isf61kid. Bokarodin rakti
sogu [sfélksins en aettin st preytti
6veegna lifsbarattu med 6gurlega
boélvun 4 herdum sér, allt fra pvi
aettfadirinn Pengill hinn illi seldi
skrattanum sal sina endur fyrir 4
16ngu. Prenthusid gaf baekurnar ut

hér 4 landi & &runum 1982 til 1989

og nutu peer lygilegra vinsaelda;

hver beirra seldist oft i 8-9000

busund eintékum og pegar haft

er i huga ad flokkurinn telur

taeplega 50 baekur alls blasir vid

ad salan & fsfélkinu hefur i heildina

verid gridarleg.
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